
Eine Präsentation von Kevin Schaller



 Überblick

 Der Weg des Audio Streams

 WASAPI – Pro/Contra

 The missing Feature

 Die API

 Fazit

 Sergej mit den GNU/Linux Audio Servern



 Win32 – Multimedia API
◦ waveXXX
◦ mixerXXX

 DirectX – DirectSound

 Media Foundation (SAR)

 Core Audio API‘s
◦ Windows Audio Session API
◦ Device Topology API
◦ MMDevice API
◦ EndpointVolume API





 Pro
◦ Umgeht die Windows Mixer

◦ Kann zwischen Shared und Exclusive Mode switchen

◦ Theoretische Latenz liegt bei 2ms

◦ Mit MMCSS unschlagbar schnell

◦ „Pro Audio“ Anwendungsorientiert (hardwarenah)

 Contra
◦ The missing Feature

◦ Erst ab Windows VISTA verfügbar



 Sample Rate Converter

 Komplizierte Implementierung

 Großer Nachteil der WASAPI

 Jedoch individuell anpassbar an Ansprüche







 Sehr geeignet für Pro Audio Anwendungen

 Unverzichtbar für VoIP-Communication

 Sehr schwer zu implementieren für Laien

 Übertrifft trotzdem die anderen Windows API‘s


